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    大家好，这次为大家带来攻防世界misc部分坚持60s的writeup。
    先下载附件，发现是一个jar文件，打开后发现是一个游戏，根据题目的意思，应该是要撑过60秒才会有flag。开始玩游戏，
但是无奈地发现这游戏有点难，尝试了好几次都失败了。
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    这时想到这个是jar文件，可以通过反编译的方式获得源代码。用jd-gui打开，再打开cn.bjsxt目录下的
cn.bjsxt.plane.PlaneGameFrame项目，找到flag。

    得到字符串：RGFqaURhbGlfSmlud2FuQ2hpamk=。直接提交发现错误，再仔细看一下这串字符，怀疑是base64加密。

    于是flag为：DajiDali_JinwanChiji。
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