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补：补：

有学弟学妹反馈说代码会闪退，可能是有学弟学妹反馈说代码会闪退，可能是OpenGL包更新了导致的吧，这部分代码当包更新了导致的吧，这部分代码当
时都是完全没有问题的，评论有说加上时都是完全没有问题的，评论有说加上glutDisplayFunc(&display)语句就可以正语句就可以正
常运行了，可以尝试一下常运行了，可以尝试一下~
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可以借鉴但不要直接抄袭~ 
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