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活动目标

（1）作为《Windows编程循序渐进》一书的宣传活动。
（2）加强论坛整体的编程氛围，为论坛的精英提供展示自我实力的机会。
（3）激发更多优秀并且实用的工具软件的产生，进一步增强论坛的影响力。
（4）为论坛挖掘更多的人才。
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1、活动时间安排、活动时间安排

提交作品：2008.6.10~ 2008.6.30
选出入围作品：2008.7.1~2008.7.3，由评委在众多作品中选出25个作品。
公众投票：2008.7.4~2008.7.11，论坛会员投票。
公布结果：2008.7.11~2008.7.14
记送奖品：2008.7.14~2007.7.27

2、评委、评委

Kanxue, monkeycz, 小虾, combojiang, mickeylan, 北极星2003

3、比赛规则、比赛规则

（1）不限制软件的范围，可以是逆向工程中实用的小工具，也可以是普通的应用软件。任凭自由发挥。
（2）这里需要限制几种软件形态：病毒/木马/外挂/入侵，以及所有与论坛及国家法律法规相违背的东西，都不
要做。但不对技术作任何限制，例如不能做病毒，但可利用病毒相关的技术实现一些优秀的工具。

（3）每个参赛选手可以提交多份作品。
（4）作品可以是算法，但需要描述清楚算法的特性，执行效率，性能。

4、作品提交、作品提交

（1）提交时间段：2008.6.10~ 2008.6.30
（2）所有参赛作品提交到编程版块。
（3）提交作品时，标题中请标注“[作品提交]”字样。
（4）提交作品时，需要描述软件作品功能，功能演示截图，包括可演示的DEMO和源码。

5、奖项设置、奖项设置

第一届软件设计大赛精英奖：7名
第一届软件设计大赛优秀奖：12名

6、评定规则、评定规则

采用100分制，对作品的评定分为四部分：
      热门：占30%，由论坛会员投票而定。
      创意：占30%，根据作品的创意而定，由评委共同决定。
      技术：占30%，根据作品所采用的技术含量而定，由评委共同决定。
      时间：占10%，根据作品的提交时间而定。

注：对于提交多个作品的参赛选手，取其最优作品参与评定。

参与活动，请访问：http://bbs.pediy.com/showthread.php?t=65604
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大赛奖品大赛奖品

1、实际物品类、实际物品类

第一届软件设计大赛精英奖：《Windows编程循序渐进》一本 + 1件由华章公司提供的T-Shirt
第一届软件设计大赛优秀奖：1件由华章公司提供的T-Shirt
奖品将会继续增加!

2、荣誉类、荣誉类

软件设计大赛的每位获奖选手都能获得看雪论坛提供的勋章一枚。

3、个人发展类型、个人发展类型

（1）对于自由软件开发者来说，这是个很好的机会。推广自己的产品，让更多地人使用自己的软件。
（2）获奖选手被列为论坛管理团队的后备人才，很有可能成为今后的技术小组成员或版主。这对于有意向参与
论坛管理的朋友来说，应该是个喜讯。

（3）论坛会尽力为这些获奖选手提供发挥自己所长的机会，并给予适当的推广，提升其知名度。当然，前提是
要喜欢、热爱看雪论坛。

（4）如果获奖选手对于自己的产品还需要进行更多的改进，而且需要其他朋友参与，论坛可以给予推广，让一
些有兴趣的朋友可以参与进来，组成一个小团队。这不仅能够产生更加优秀的工具软件，也能够锻炼自己的项

目组织与管理能力。

（5）当前论坛正处于转型的重要时期，将会有更多的发展机会，不仅仅是网络中虚拟的东西。这部分暂且不作
细谈。

随机奖项

1、随机奖项规则、随机奖项规则

（1）在本帖的所有回复都有一个值，范围是（0~255），即单字节的值范围。
回复帖子的朋友都可以指定一个值，如果指定了一个非法的值，则作0处理。
如果回复的帖子没有指定一个值，则作0处理。
为了防止刷贴现象，前200贴有效，后面的帖子则不参与计算。
（2）把到2008-6-30日为止的所有值依次串联起来，形成一段字节串，长度记为n。
（3）计算这段字节串的CRC32值，记为value。
（4）x = (value%n) + 1
（5）如果第x楼的朋友已获赠书或获得软件设计大赛奖项，则无效！否则转到第(7)条。
（6）x = x%n+1，转到第（5）条
（7）获奖选手即为第x楼的朋友。
2、奖品设置、奖品设置

《Windows编程循序渐进》一本 + 由华章公司提供的T-Shirt一件
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